Corpul in miscare

Matematica si explorarea mediului - clasa |

incercuieste raspunsul sau scrie in casetd. Nume:

1. Dupa alergare, inima bate:

mai rar deloc mai repede
2.  Cand inspiri, in plamani intra:

sange aer hrana
3. Deseneaza un lucru de care are nevoie corpul ca sa fie sanatos.
4. Creierul se afla:

in cap in picior in mana
5. Rinichii ajuta corpul sa elimine:

hrana mestecata apa nefolosita aer inspirat

6. Ordoneaza ce faci cand te doare ceva. Scrie 1, 2, 3.

Spui unui adult

te opresti din joc

te odihnesti cat spune adultul
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Corpul in miscare — cheia

Matematica si explorarea mediului - clasa |

Raspunsurile sunt marcate mai jos.

1. Dupa alergare, inima bate:
mai rar deloc mai repede
2.  Cand inspiri, in plamani intra:
sange aer hrana
3. Deseneaza un lucru de care are nevoie corpul ca sa fie sanatos.
Exemplu: apa, hrana, odihna sau
miscare; accepta orice desen clar
dintre acestea.
4. Creierul se afla:
in cap in picior in mana
5. Rinichii ajuta corpul sa elimine:
hrana mestecata apa nefolosita aer inspirat
6. Ordoneaza ce faci cand te doare ceva. Scrie 1, 2, 3.

2 | spuiunuiadult

1 | te oprestidin joc

3 | te odihnesti cat spune adultul
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